1) CLO 3D 신규 사용자 교육(초급, 중급)
1. CLO 3D의 개념과 산업의 적용 이해
2. CLO 3D 기능 학습
    1) 패턴 제도 및 3D 의상 제작 
    2) 어패럴 캐드 패턴 파일을 활용한 의상제작
    3) 3D 의상을 활용한 코디네이션, 애니메이션 제작
	날짜
	시간
	교육내용
	세부내용

	2월 8일(수)
2월 16일(목)
	10:00
	환경구성
	창과 팝업메뉴

	
	
	
	툴바

	
	
	
	뷰 조작

	
	11:00
	원피스 메이킹
	패턴 제도

	
	
	
	패턴 배치

	
	
	
	재봉

	
	12:00
	
	디자인수정

	
	
	
	원단 재질 설정

	
	
	
	물성 설정

	
	13:00
	점심식사

	
	14:00
	아바타와 의상 파일 포맷의 이해

	
	
	아바타 포즈 바꾸기
	　

	
	
	아바타 사이징
	　

	
	
	티셔츠
	재봉 및 착장

	
	15:00
	원피스
	재봉 및 착장

	
	
	
	커프스 접기

	
	16:00
	코디네이션 1
	레이어 이용

	
	
	코디네이션 2
	수축율 이용

	
	
	의상창 캡쳐
	　

	2월 9일(목)
2월 17일(금)
	10:00
	블라우스
	패턴 재봉 및 착장

	
	
	
	

	
	11:00
	
	패턴배치로 칼라 뒤집기

	
	
	
	다트로 사용되는 턱 봉제

	
	12:00
	
	

	
	
	플리츠의 이해
	원웨이플리츠제작, 
박스플리츠제작

	
	13:00
	점심 식사

	
	14:00
	플리츠가 있는 스커트
	재봉 및 착장

	
	
	
	플리츠 재봉

	
	
	코디네이션 3
	수축율+레이어 이용

	
	15:00
	의상 완성도 높이기
	　

	
	
	애니메이션제작

	
	[bookmark: _GoBack]16:00
	가방 제작

	
	
	



1) CLO 3D 기존 사용자 교육
	날짜
	시간
	　
	교육내용
	세부내용

	2월 7일(화)
2월 15일(수)
	10:00
	질의 응답 교육
(미정)
	*신청서를 통해 질의하신 내용중 빈도가 높은 것과 중요하다고 판단되는 것으로 편성

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	11:00
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	12:00
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	13:00
	　
	점심식사

	
	14:00
	*업데이트된 내용을 심화예제에 반영하여 교육
	아바타 
	아바타와 의상 default 세팅하기

	
	
	
	
	체형에 관계없이 포즈 적용시키기

	
	
	
	
	굴신 체형 만들기

	
	
	
	재킷 작장을 통한 업데이트 기능 학습
	피팅 정보 알아보기

	
	
	
	
	단추 응용

	
	　
	
	
	기즈모의 활용

	
	15:00
	
	
	내부선분 교차

	
	
	
	
	내부선분을 패턴으로, 패턴을
내부선분으로 만들기

	
	
	
	
	내부선분을 이용해서 홀만들기

	
	
	
	
	 안감 추가

	
	16:00
	
	
	바지의 턱 안정화

	
	
	
	물성 설정
	buckling stiffness 알아보기

	
	
	
	
	friction 알아보기

	
	
	
	애니메이션
	애니메이션 제작

	
	
	
	
	




